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	DARI MANA ASALNYA AIR HUJAN?
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Modul Ajar PAUD/TK Pembelajaran Mendalam (Deep Learning) Kurikulum Merdeka 
Modul ini Berbayar, Pemesanan Melalui https://guru.paud.id/ 	
LEMBAR LISENSI

Modul ajar ini diperuntukkan untuk jenjang Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) atau Fase Fondasi. Disusun menggunakan revisi Capaian Pembelajaran terbaru berdasar 
SK BSKAP No. 046/H/KR/2025 tertanggal 16 Juli 2025.
Menggunakan Pendekatan Pembelajaran Mendalam (Deep Learning)

	Dokumen ini telah terdaftar hak cipta dengan nomor registrasi Hak Kekayaan Intelektual dari 
Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual (DJKI) Kementerian Hukum & HAM RI nomor :

	REG. NO EC002025066714 TANGGAL 15 JUNI 2025 PENCATATAN 000906975

	DILARANG KERAS MENYALIN ATAU MENYEBARKAN FILE INI
TANPA IZIN DARI PAUD JATENG

Karena tindakan tersebut melanggar UU No. 28 Tahun 2014 tentang Hak Cipta



1. Dokumen ini merupakan produk program investasi. Ayah bunda akan menerima update / revisi / perbaikan / perubahan file / tambahan materi dari PAUD Jateng secara GRATIS sesuai dengan produk yang dipilih. 
Jadi pastikan mendapatkan dokumen ini secara resmi dari PAUD Jateng. 
Akses melalui https://guru.paud.id 





2. Dokumen format word docx ini dilisensikan diijinkan penggunaannya kepada ayah bunda yang sudah melakukan order pemesanan melalui PAUD Jateng. Dokumen dapat digunakan oleh 1 (satu) lembaga saja. 
3. Bagi pengawas, pengurus himpunan/ perkumpulan PAUD lainnya apabila ingin mendistribusikan dokumen ini untuk lembaga binaannya, bisa mendapatkan penawaran dengan harga spesial, silakan kontak PAUD Jateng untuk informasi lebih lengkap.
4. Media ajar tambahan disediakan gratis baik berupa video, lagu, buku cerita, atau lembar kerja anak yang bisa diakses melalui QR Code pada setiap modul ajar.


	Untuk menerima notifikasi dari PAUD Jateng, silakan follow kami melalui
Kontak dan Saluran Grup WA Telegram melalui https://www.paud.id/sosmed/




MODUL AJAR PENDIDIKAN ANAK USIA DINI KURIKULUM MERDEKA 
PERENCANAAN PEMBELAJARAN MENDALAM

	Penulis
	Agata Pusparini, S.Pd.AUD
	Semester
	2 (Genap)

	Asal Sekolah
	TK PAUD Jateng
	Minggu Ke-
	1

	Fase
	Fondasi
	Bulan
	Januari 2026

	Jenjang/Kelas
	A (4-5 Tahun)
	Alokasi Waktu
	5 x 3 JP

	Model Pembelajaran
	Inkuiri, STEAM
	Jumlah Anak
	

	Topik / Sub Topik
	Cuaca / Hujan (Dari Mana Asalnya Air Hujan?)



A. IDENTIFIKASI
	Peserta Didik
	Peserta didik kelompok A (usia 4-5 tahun) memiliki karakteristik aktif mengeksplorasi lingkungan sekitar melalui panca indera, mulai mengembangkan kemampuan motorik halus dan kasar, senang bermain dengan air dan benda-benda tekstur berbeda, memiliki rasa ingin tahu tinggi terhadap fenomena alam, serta mulai mampu mengekspresikan perasaan dan berinteraksi sosial dengan teman sebaya dalam kegiatan bermain bersama.

	Materi Pelajaran
	Materi pembelajaran tentang hujan mencakup pengetahuan esensial mengenai proses terjadinya hujan, tanda-tanda hujan akan turun, dan perlengkapan saat hujan. Pengetahuan aplikatif meliputi penggunaan alat-alat sederhana untuk eksperimen air, keterampilan motorik melalui kegiatan melipat, menggunting, dan bergerak menirukan hujan. Pengetahuan nilai dan karakter mencakup rasa syukur terhadap ciptaan Tuhan, sikap peduli lingkungan, kemandirian dalam menjaga diri saat hujan, serta kemampuan berbagi dan bekerja sama dalam permainan kelompok.

	Dimensi Profil Lulusan
	✅ DPL1
Keimanan dan Ketakwaan terhadap Tuhan YME
	✅ DPL3
Penalaran Kritis

	✅ DPL5
Kolaborasi

	✅ DPL7
Kesehatan


	
	✅ DPL2
Kewargaan
	✅ DPL4
Kreativitas
	✅ DPL6
Kemandirian
	✅ DPL8
Komunikasi



B. DESAIN PEMBELAJARAN
	Capaian Pembelajaran
	· CP Jati Diri: Murid mengenali, mengekspresikan, dan mengelola emosi diri, serta membangun hubungan sosial secara sehat
· CP Dasar Literasi dan STEAM: Murid menunjukkan rasa ingin tahu melalui observasi, eksplorasi, dan eksperimen dengan menggunakan lingkungan sekitar dan media sebagai sumber belajar untuk mendapatkan gagasan mengenai fenomena alam dan sosial

	Lintas Disiplin Ilmu
	Nilai agama dan moral (syukur atas ciptaan Tuhan), fisik motorik (koordinasi gerak halus dan kasar), kognitif (pemahaman sains sederhana), bahasa (komunikasi pengalaman), sosial emosional (berbagi dan berinteraksi), seni (kreativitas dalam berkarya).

	Tujuan Pembelajaran
	· Anak mampu mengekspresikan emosi yang dirasakan saat hujan turun 
· Anak mampu berinteraksi dengan teman sebaya dalam kegiatan bermain terkait hujan. 
· Anak dapat mengeksplorasi konsep hujan melalui kegiatan bahasa, seni, dan teknologi sederhana.

	Topik Pembelajaran
	Dari Mana Asalnya Air Hujan?

	Praktik Pedagogis
	Pembelajaran bermain eksplorasi, bermain peran, pembelajaran berbasis eksperimen sederhana, pembelajaran seni dan kerajinan, serta pembelajaran gerak dan lagu yang mengintegrasikan aspek motorik, kognitif, dan sosial emosional melalui aktivitas yang menyenangkan.

	Kemitraan Pembelajaran
	Guru sebagai fasilitator eksplorasi, teman sebaya sebagai partner bermain dan berbagi, orang tua dalam diskusi pengalaman hujan di rumah, serta narasumber komunitas (misalnya petugas BMKG atau pegiat lingkungan) untuk memperkaya pemahaman tentang cuaca.

	Lingkungan Pembelajaran
	· Ruang kelas yang fleksibel untuk aktivitas motorik dan eksperimen, area bermain peran dengan properti hujan-hujanan, ruang seni untuk berkreasi, serta lingkungan outdoor untuk observasi langsung fenomena cuaca. 
· Budaya belajar yang mendorong eksplorasi, berbagi, dan saling menghargai karya teman.

	Pemanfaatan Digital
	· [image: QR Code]Platform pembelajaran interaktif untuk menampilkan video proses terjadinya hujan, aplikasi musik untuk mengiringi gerakan tari hujan, serta dokumentasi digital untuk portofolio karya anak
· Dukungan media ajar digital tersedia melalui https://drive.paud.id/download/hujan/ 



C. PENGALAMAN BELAJAR
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN / LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN
C.1. AWAL (BERKESADARAN, BERMAKNA, MENGGEMBIRAKAN)
Pembuka dari proses pembelajaran yang bertujuan untuk mempersiapkan peserta didik sebelum memasuki inti pembelajaran. Kegiatan dalam tahap ini meliputi orientasi yang bermakna, apersepsi yang kontekstual, dan motivasi yang menggembirakan:
1. Salam dan doa pembuka 
2. Renungan/nasehat/motivasi pagi 
3. Menyanyikan lagu "Tik-tik Bunyi Hujan" 
4. Asesmen awal dan review kegiatan sebelumnya 
5. Kegiatan pemantik dengan buku cerita/video "Hore Hujan Turun" 
6. Menyiapkan properti kelas dan kesepakatan aturan bermain 
7. Diskusi pertanyaan pemantik tentang keindahan ciptaan Tuhan
a) "Siapa yang menciptakan hujan untuk kita?" (Keimanan dan Ketakwaan terhadap Tuhan YME)
b) "Bagaimana perasaanmu kalau melihat hujan turun?" (Komunikasi)
c) "Apa yang terjadi kalau tidak ada hujan di bumi kita?" (Kewargaan)
d) "Menurutmu, kenapa hujan bisa turun dari langit?" (Penalaran Kritis)
e) "Apa yang bisa kita buat dari air hujan?" (Kreativitas)
f) "Bagaimana cara kita berbagi payung dengan teman?" (Kolaborasi)
g) "Apa yang harus kita lakukan sendiri saat hujan turun?" (Kemandirian)
h) "Bagaimana cara menjaga tubuh tetap sehat saat hujan?" (Kesehatan)
i) "Ceritakan pengalamanmu main hujan-hujanan!" (Komunikasi)
j) "Mengapa kita harus berterima kasih kepada Tuhan karena ada hujan?" (Keimanan dan Ketakwaan terhadap Tuhan YME)
k) "Apa yang terjadi dengan tanaman kalau tidak ada hujan?" (Kewargaan)
l) "Bagaimana bunyi hujan yang kamu dengar?" (Penalaran Kritis)

C.2. INTI
Pada tahap ini, anak aktif terlibat dalam pengalaman belajar memahami, mengaplikasi, dan merefleksi. Guru menerapkan prinsip pembelajaran berkesadaran, bermakna, menggembirakan untuk mencapai tujuan pembelajaran.

	MEMAHAMI (BERKESADARAN, BERMAKNA, MENGGEMBIRAKAN)

	Hari
	Uraian Kegiatan

	1
	Kegiatan 1: Eksperimen Proses Terjadinya Hujan (Penalaran Kritis, Kreativitas, Keimanan dan Ketakwaan terhadap Tuhan YME). Alat dan Bahan :, Mangkuk kecil, Wadah atau Box besar, Pasir , Batu, Air panas, Pewarna makanan hijau/biru atau yang lainnya, Es gel / Es batu, Plastik Wrap/plastik lainnya untuk menutup rapat,
Cara Membuat:
· Siapkan wadah atau box besar kosong, letakkan mangkuk kecil di tengah-tengah box (mangkuk di letakkan dalam posisi terbalik/mulut mangkuk di bawah), kemudian beri pasir dan batu di sekeliling mangkuk.
· Tuang air panas ke dalam wadah atau box, yang sudah di beri beberapa tetes pewarna makanan.
· Letakkan mangkuk lagi tepat di atas mangkuk dengan posisi mulut mangkuk di atas.
· Tutup rapat wadah atau box dengan plastik wrap atau palstik lainnya agar benar-benar tertutup rapat.
· Letakkan es gel atau es batu di atas platik, tunggu beberapa menit dan lihat apa yang terjadi ?, air hujan pun akan turun, dan ketika plastik di buka di dalam mangkuk terdapat air yang berasal dari tetesan hujan yang telah di buat tadi.
[image: ]

Kegiatan 2: Menari Hujan (Kesehatan, Komunikasi, Kreativitas). Alat dan Bahan: Musik lagu tentang hujan, selendang atau pita. Cara Bermain: Anak-anak diberi selendang atau pita, lalu diajak menari bebas mengikuti irama musik lagu tentang hujan. Mereka diminta mengekspresikan perasaan mereka melalui gerakan tari, misalnya gerakan riang untuk perasaan senang atau gerakan memeluk diri untuk perasaan dingin.

Kegiatan 3: Mengenali Tanda-Tanda Hujan (Kreativitas, Penalaran Kritis): Menggambar Awan dan Pelangi. Alat dan bahan: Kertas, crayon atau pensil warna. Cara bermain: Guru menunjukkan gambar awan gelap dan terang, kemudian anak-anak diminta menggambar sambil menceritakan tanda-tanda hujan akan turun.Manfaat permainan: Melatih keterampilan menggambar, mengenal warna, dan memahami konsep cuaca.


	2
	Kegiatan 1: Bilateral Activity (Kemandirian, Kesehatan, Penalaran Kritis). Alat dan Bahan : Piring atau mangkuk kertas, Sendok, Mangkuk, Beras atau kacang-kacangan,
· Cara Membuat dan Memainkannya:
· Siapkan dua mangkuk atau wadah, kemudian masukkan kacang-kacangan atau beras ke dalam dua mangkuk atau wadah tersebut.
· Letakkan Piring kertas atau mangkuk kertas tepat di depan wadah atau mangkuk yang berisi kacang-kacangan.
· Beri setiap anak dua sendok.
· Ajak anak-anak untuk memindahkan kacang-kacangan ke dalam mangkuk kertas yang berbeda dengan kedua tangan secara bersamaan yang berada di depannya.
· Ke dua ajak anak-anak memindahkan kacang-kacangan secara bersamaan tetapi di letakkan secara menyilang (tangan kanan harus meletakkan ke dalam mangkuk sebelah kiri, dan tangan kiri harus meletakkan ke dalam mangkuk sebelah kanan secara bersamaan.

Kegiatan 2: Bermain Peran "Hujan Datang" (Kolaborasi, Komunikasi, Kewargaan). Alat dan Bahan: Payung mainan, jas hujan mainan, sepatu boot mainan. Cara Bermain: Anak-anak dibagi dalam kelompok kecil dan diajak bermain peran tentang situasi saat hujan datang. Mereka bisa berperan sebagai orang yang berteduh, anak yang bermain hujan-hujanan, atau orang yang menggunakan payung. Guru memfasilitasi interaksi dan berbagi peran antar anak.

Kegiatan 3: Membuat Kertas Lipat Payung (Kreativitas, Kemandirian). Alat dan bahan: Kertas lipat warna-warni, lem, gunting. Cara bermain: Anak-anak melipat dan memotong kertas menjadi bentuk payung, lalu menghiasnya. Manfaat permainan: Melatih keterampilan motorik halus dan kreativitas.


	MENGAPLIKASI (BERMAKNA, MENGGEMBIRAKAN)

	Hari
	Kegiatan

	3
	Kegiatan 1: Memberi Tanda Pada Huruf Yang Sesuai (Komunikasi, Penalaran Kritis, Kemandirian). Alat dan Bahan: Kertas HVS, spidol.
[image: ]Cara Membuat :
· Siapkan kertas HVS, kemudian  buat garis tepi membuat kotak pada kertas, selanjutnya garis pada bagian atas kurang lebih sekitar 5 cm (seperti contoh).
· Tuliskan huruf /kata yang ingin di kenalkan kepada anak (contoh pada gambar : P-A-I dan beri lingkaran pada setiap hurufnya dengan warna yang berbeda).
· Lalu di bawah gari tulis berbagai huruf.
· Siapkan pensil warna atau spidol dengan warna yang sesuai dengan huruf-huruf yang ditulis di sekitar gambar.
· Jelaskan kepada anak-anak bahwa mereka harus memberi tanda atau mewarnai huruf yang sesuai dengan gambar
· Ajak anak-anak untuk melihat huruf yang tertulis dan mencocokkannya dengan warna yang sesuai.

Kegiatan 2: Melompat Genangan Air (Kesehatan, Kemandirian). Alat dan Bahan: Lingkaran dari kertas biru atau matras berbentuk lingkaran. Cara Bermain: Guru meletakkan lingkaran-lingkaran kertas biru di lantai sebagai "genangan air". Anak-anak diminta melompat dari satu genangan ke genangan lainnya sambil menghitung jumlah lompatan mereka.

Kegiatan 3: Puzzle Proses Terjadinya Hujan (Penalaran Kritis, Kolaborasi). Alat dan bahan: Gambar proses terbentuknya hujan yang telah dipotong menjadi beberapa bagian puzzle. Cara bermain: Anak-anak menyusun potongan-potongan gambar menjadi urutan proses terjadinya hujan. Manfaat permainan: Melatih logika dan pemahaman tentang siklus air.


	4
	Kegiatan 1: Magig Miror (Kreativitas, Penalaran Kritis, Kemandirian). Alat dan Bahan :, Krayon/spidol, Kertas HVS, Lem, Spons, Baby oil atau minyak sayur. Cara Membuat dan Memainkannya :
· Siapkan kertas HVS, kemudian buat gambar sesuai yang di inginkan anak-anak dan beri warna pada gambar.
· Jika sudah selesai beri lem pada bagian tepi-tepi kertas, dan rekatkan di atasnya dengan kertas HVS lagi.
· Setelah itu gambar bentuk lingkaran atau kotak yang sebagai penanda, jika di dalam lingkaran atau kotak tersebut terdapat satu gambar.
· Kemudian oleskan baby oil atau minyak menggunakan spons maka gambar akan terlihat dan muncul.
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Kegiatan 2: Kolase Awan Hujan (Kolaborasi, Kreativitas, Kewargaan). Alat dan Bahan: Kertas gambar, lem, kapas, potongan kertas biru. Cara Bermain: Anak-anak diminta membuat kolase awan menggunakan kapas dan tetesan hujan dari potongan kertas biru. Mereka diajak berbagi lem dan bahan-bahan dengan teman-temannya.

Kegiatan 3: Permainan Lingkaran (Komunikasi, Kolaborasi, Kesehatan): Perlengkapan Saat Hujan. Alat dan bahan: Kartu bergambar peralatan hujan (payung, jas hujan, sepatu bot). Cara bermain: Anak-anak duduk melingkar dan guru menunjukkan kartu satu per satu, anak menceritakan fungsinya. Manfaat permainan: Meningkatkan kosa kata dan pemahaman tentang perlengkapan hujan.







	MEREFLEKSI (BERKESADARAN, BERMAKNA)

	Hari
	Kegiatan

	5
	Kegiatan 1: Balap Gelas (Kolaborasi, Kesehatan, Penalaran Kritis). Alat dan Bahan : Botol spray, Sedotan, Gelas plastik, Benang jagung, Gunting, Lem. Cara Membuat dan Memainkannya
· Siapkan sedotan, kemudian gunting sedotan menjadi dua bagian.
· Siapkan juga gelas plastik, kemudian rekatkan gelas dengan sedotan yang sudah di gunting sebelumnya.
· Masukkan benang jagung ke dalam sedotan yang sudah di rekatkan dengan gelas plastik, lalu ikatkan ujung-ujung benang pada ke dua pohon yang saling berhadapan (terdapat jarak anatara ke dua pohon).
· Mintalah anak-anak untuk menjalankan gelas yang menggantung dengan cara menyemprotkan air ke arah gelas plastik sehingga gelas dapat berjalan, yang dapat sampai menuju garis finish terlebih dahulu yang menang.








Kegiatan 2: Bermain Musik Hujan (Kreativitas, Kolaborasi, Komunikasi). Alat dan Bahan: Botol plastik berisi biji-bijian, sendok kayu, panci atau ember. Cara Bermain: Anak-anak diajak membuat musik yang menirukan suara hujan. Mereka bisa menggoyang botol berisi biji-bijian untuk suara gerimis, mengetuk sendok ke panci untuk suara hujan lebat, atau menepuk tangan untuk suara petir.

Kegiatan 3: Eksperimen Air Hujan (Penalaran Kritis, Keimanan dan Ketakwaan terhadap Tuhan YME). Alat dan bahan: Gelas, air, pewarna makanan biru, es batu. Cara bermain: Guru mengajak anak-anak meneteskan pewarna makanan ke dalam air lalu menambahkan es batu. Mereka akan melihat "hujan" kecil di gelas. Manfaat permainan: Mengajarkan konsep sains sederhana tentang kondensasi dan presipitasi.




C.3. PENUTUP (BEKESADARAN, MENGGEMBIRAKAN)
Tahap akhir dalam proses pembelajaran yang bertujuan memberikan umpan balik yang konstruktif kepada anak atas pengalaman belajar yang telah dilakukan, menyimpulkan pembelajaran, dan anak terlibat dalam perencanaan pembelajaran selanjutnya:
1. Circle time duduk melingkar sambil bernyanyi lagu "Tik Tik Bunyi Hujan" bersama-sama 
2. Show and tell: anak bergiliran memamerkan hasil karya sambil bercerita dengan antusias 
3. Permainan tebak-tebakan sederhana tentang suara hujan dan alat-alat hujan 
4. Gerakan peregangan "Seperti Pelangi Setelah Hujan" dengan musik lembut 
5. Berbagi cerita pengalaman seru hari ini dengan ekspresi gembira 
6. Bernyanyi lagu penutup sambil bertepuk tangan ritmis 
7. Preview kegiatan besok dengan teka-teki menarik yang membuat anak penasaran 
8. Doa penutup dengan gerakan tangan yang menyenangkan 
9. High five atau pelukan hangat dengan guru sebelum pulang

D. ASESMEN PEMBELAJARAN
Asesmen dalam Pembelajaran Mendalam PAUD dilakukan secara holistik untuk memantau perkembangan anak di semua aspek. Asesmen berfokus pada proses eksplorasi anak, kemampuan berinteraksi sosial, kreativitas dalam berkarya, serta pemahaman konsep melalui pengamatan langsung dan dokumentasi otentik.

Asesmen pada Awal Pembelajaran:
· Lakukan observasi 15 menit pertama saat anak tiba di kelas untuk melihat kesiapan emosional
· Tanyakan langsung "Bagaimana perasaanmu hari ini?" dan catat respons anak
· Minta anak menceritakan pengalaman mereka dengan hujan di rumah
· Tes sederhana: minta anak melompat di tempat untuk mengecek koordinasi motorik
· Berikan kertas dan crayon, minta anak menggambar bebas tentang hujan
· Amati kemampuan anak menggunakan alat tulis dengan benar
· Dokumentasikan dengan foto kondisi awal setiap anak
· Catat dalam lembar checklist kesiapan belajar individual
· Identifikasi anak yang memerlukan bantuan khusus atau pendampingan ekstra

Asesmen pada Proses Pembelajaran:
· Lakukan observasi berkeliling setiap 30 menit selama kegiatan berlangsung
· Ambil foto dan video anak saat melakukan aktivitas untuk dokumentasi portofolio
· Catat dialog spontan anak menggunakan teknik catatan anekdot
· Rekam kemampuan anak berbagi alat dengan teman menggunakan checklist harian
· Amati dan catat tingkat kemandirian anak dalam menyelesaikan tugas
· Dokumentasikan proses pembuatan karya seni anak dari awal hingga selesai
· Berikan pujian spesifik langsung saat anak menunjukkan perilaku positif
· Catat kesulitan yang dialami anak dan berikan bantuan sesuai kebutuhan
· Lakukan wawancara singkat dengan anak tentang perasaan mereka saat beraktivitas
· Dokumentasikan hasil karya anak setiap hari dengan foto dan deskripsi singkat

Asesmen pada Akhir Pembelajaran:
· Adakan sesi show and tell dimana setiap anak mempresentasikan hasil karyanya
· Rekam video anak menceritakan pengalaman belajar selama 6 hari
· Lakukan wawancara terstruktur dengan pertanyaan sederhana tentang konsep hujan
· Minta anak mendemonstrasikan keterampilan yang telah dipelajari (melompat, menggunting)
· Buat portofolio lengkap berisi foto, video, dan hasil karya anak
· Isi rubrik penilaian perkembangan untuk setiap dimensi profil lulusan
· Adakan refleksi bersama dengan bertanya "Apa yang paling kamu suka?"
· Dokumentasikan kemampuan anak berinteraksi dan bekerja sama dalam kelompok
· Susun laporan perkembangan individual untuk dibagikan kepada orang tua
· Evaluasi pencapaian tujuan pembelajaran menggunakan checklist komprehensif



Kepala,						Guru Kelas,
TK PAUD Jateng					Kelompok Cosmos



RINA KHUMAIRA, M.Pd.				AGATA PUSPARINI, S.Pd.AUD	
NIP. 19940519 201612 2 018			NIP. 19940506 202012 2 018








TK PAUD Jateng Kelompok A (4-5 Tahun) Semester Genap 
Modul Ajar PAUD Kurikulum Merdeka, Pendekatan Pembelajaran Mendalam	1
ASESMEN TK PAUD JATENG TERPADU
CATATAN ANEKDOT
TAHUN AJARAN 2025/2026

Jenjang / Kelas	: 					Semester / Minggu	: 
Guru Kelas	: Agata Pusparini, S.Pd.AUD

	Tanggal
	Nama Anak
	Kejadian Teramati
	Analisis Capaian

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	






ASESMEN TK PAUD JATENG TERPADU
CEKLIS IKTP (INDIKATOR KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN)
TAHUN AJARAN 2025/2026

Jenjang / Kelas	: 					Semester / Minggu	: 
Guru Kelas	: Agata Pusparini, S.Pd.AUD

	No
	Indikator
	Nama Anak
	Keterangan / 
Kejadian Teramati

	
	
	Sudah Muncul
	Belum Muncul
	

	1
	Anak mampu menyebutkan minimal 3 kata terkait hujan (awan, payung, air)
	
	
	

	2
	Anak dapat mengekspresikan perasaan saat hujan turun (senang, takut, dingin)
	
	
	

	3
	Anak mampu melompat-lompat menirukan gerakan bermain di genangan air
	
	
	

	4
	Anak dapat berbagi alat main dengan teman dalam kegiatan bermain
	
	
	

	5
	Anak mampu menggunakan gunting dengan bantuan untuk memotong kertas
	
	
	

	6
	Anak dapat menggambar bentuk sederhana awan dan tetesan hujan
	
	
	

	7
	Anak mampu bernyanyi lagu tentang hujan sambil melakukan gerakan sesuai lirik
	
	
	

	8
	Anak dapat menggunakan alat sederhana seperti pipet untuk membuat tetesan air
	
	
	

	9
	Anak mampu menceritakan pengalaman bermain hujan-hujanan dengan 2-3 kalimat
	
	
	

	10
	Anak dapat menyelesaikan kegiatan hingga selesai dengan bimbingan minimal
	
	
	

	11
	Anak mampu bekerja sama dalam kelompok untuk menyelesaikan tugas bersama
	
	
	

	12
	Anak dapat menunjukkan hasil karya dan menceritakan proses pembuatannya
	
	
	




ASESMEN TK PAUD JATENG TERPADU
DOKUMENTASI HASIL KARYA
TAHUN AJARAN 2025/2026

Jenjang / Kelas	: 					Semester / Minggu	: 
Guru Kelas	: Agata Pusparini, S.Pd.AUD

	Tanggal
	Nama Anak
	Foto Karya Anak
	Deskripsi Foto dan 
Analisis Capaian Perkembangan

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	






ASESMEN TK PAUD JATENG TERPADU
FOTO BERSERI
TAHUN AJARAN 2025/2026

Jenjang / Kelas	: 					Semester / Minggu	: 
Guru Kelas	: Agata Pusparini, S.Pd.AUD

	Tanggal
	Nama Anak, dan
Dokumentasi Foto (Minimal 3)
	Deskripsi Foto dan 
Analisis CP

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



Catatan: Foto berseri fokus pada proses perkembangan pada satu keterampilan/kegiatan yang sama dari waktu ke waktu; Menunjukkan progres bertahap dalam penguasaan suatu keterampilan;
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