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MODUL AJAR PENDIDIKAN ANAK USIA DINI KURIKULUM MERDEKA

9 PERENCANAAN PEMBELAJARAN MENDALAM
Penulis Siti Wardatul Aliya, S.Pd Semester 2 (Genap)
Asal Sekolah KB PAUD Jateng Minggu Ke- 6
Fase Fondasi Bulan Februari 2026
Jenjang/Kelas B (34 Tahun) Alokasi Waktu  5x3JP
Model Pembelajaran  Coding, Kolaboratif Jumlah Anak

Topik / Sub Topik Alam Semesta / Mata Angin (Kanan Kiri Depan Belakang)

A. IDENTIFIKASI

Peserta  Anak usia 3-4 tahun mulai memahami konsep arah sederhana dalamkehidupan sehari-

Didik hari seperti depan-belakang, kiri-kanan. Mereka senang bergerak dan‘mengeksplorasi
ruang di sekitar mereka. Kemampuan orientasi spasial -berkembang untuk memahami
posisi dan arah. Motorik kasar semakin terampil untuk bergerak sesuai instruksi arah,
serta mulai memahami konsep dasar navigasi dan dapat mengikuti petunjuk arah
sederhana dalam permainan. £ A & A

Materi Pembelajaran tentang empat arah dasar (kanan, ki, depan, belakang) dan

Pelajaran  penerapannya dalam kehidupan sehari-hari melalui permainan. gerak dan orientasi.
Mencakup pengetahuan esensial tentang konsep. arah relatif terhadap tubuh,
pengetahuan aplikatif melalui permainan navigasi sederhana, serta nilai karakter tentang
kemampuan orientasi dan kemandirian dalam bergerak.

Dimensi DPL1 DPL3 DPL5 DPL7

Profil Keimanan dan Ketakwaan Penalaran Kritis Kolaborasi Kesehatan

Lulusan  terhadap Tuhan YME
DPL2 DPL4 DPL6 DPL8
Kewargaan Kreativitas Kemandirian Komunikasi

B. « DESAIN PEMBELAJARAN

Capaian

- CP Dasar Literasi dan STEAM: Anak memiliki kemampuan menyatakan hubungan

Pembelajaran  antar bilangan dengan berbagai cara (kesadaran bilangan), mengidentifikasi pola,

mengenali bentuk dan karakteristik benda di sekitar yang dapat dibandingkan dan
diukur, ‘mengklasifikasi objek, dan kesadaran mengenai wakiu melalui proses
eksplorasi dan pengalaman langsung dengan benda-benda konkret di lingkungan

- CPJati Diri: Murid memiliki fungsi gerak (motorik kasar, halus, dan taktil) untuk
merawat dirinya, membangun kemandirian dan berkegiatan

Lintas Disiplin Nilai agama dan moral (syukur atas kemampuan bergerak ciptaan Tuhan), nilai

llmu

Tujuan

Pancasila (membantu teman yang kesulitan menentukan arah), fisik motorik
(bergerak sesuai arah dan bermain kompas tubuh), kognitif (memahami konsep arah
dan orientasi spasial), bahasa (mendeskripsikan arah dan posisi), sosial emosional
(bekerja sama dalam permainan navigasi)

- Anak mampu memahami dan mengkomunikasikan konsep arah kanan-kiri-depan-

Pembelajaran  belakang dalam konteks permainan dan aktivitas sehari-hari, serta menerapkannya

dalam gerakan tubuh yang lebih kompleks.

KB PAUD Jateng Kelompok B (3-4 Tahun) Semester Genap

Modul Ajar PAUD Kurikulum Merdeka, Pendekatan Pembelajaran Mendalam \:‘ '3



Topik

Pembelajaran

Praktik

Pedagogis

Kemitraan
Pembelajaran

Lingkungan
Pembelajaran
Pemanfaatan

Digital

- Anak mampu merencanakan dan melaksanakan serangkaian gerakan ke kanan,
kiri, depan, dan belakang untuk mencapai tujuan sederhana (seperti mengambil
mainan atau menghindari rintangan), serta dapat menjelaskan dengan kalimat
sederhana alasan pemilihan arah tersebut.

Kanan Kiri Depan Belakang

Anak-anak akan belajar tentang arah kanan-kiri-depan-belakang melalui bermain dan

bergerak langsung. Mereka akan bermain seperti robot yang mengikuti perintah,

bermain kompas dengan tubuh, dan berbagai permainan gerak lainnya. Cara belajar

ini membuat anak sadar dengan posisi tubuhnya, bermakna karena berhubungan
dengan kegiatan sehari-hari, dan menyenangkan karena anak bergerak dengan
seluruh tubuhnya.

Melibatkan orang tua dalam permainan arah di rumah, guru olahraga untuk teknik

permainan navigasi, dan komunitas untuk berbagi permainan tradisional yang

melibatkan arah.

Ruang kelas yang luas untuk permainan gerak, halaman sekolah untuk eksplorasi

arah outdoor, dan lingkungan yang mendukung aktivitas navigasi dengan aman.

- Pemanfaatan video pembelajaran untuk. pengenalan konsep
arah mata angin, dokumentasi digital-hasil karya anak, aplikasi
kompas sederhana untuk eksplorasiteknologi

- Dukungan media ajar. digital / tersedia ~melalui
https://drive.paud.id/downloadfmata-angin/

C. PENGALAMAN BELAJAR

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN / LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

C.1. AWAL (BERKESADARAN, BERMAKNA, MENGGEMBIRAKAN)

Pembuka dari proses, pembelajaran yang bertujuan unfuk mempersiapkan peserta didik sebelum
memasuki.inti pembelajaran. Kegiatan dalam tahap ini meliputi orientasi yang bermakna, apersepsi yang
kontekstual, dan motivasi yang menggembirakan:

Pembiasaan pagi dengan SOP penyambutan

Salam dan doa pembuka

Menyanyikan lagu "1234 Pergi Sekolah"

Kegiatan pemantik dengan video/cerita "Di Mana Sekolahmu"

Pertanyaan pemantik untuk mengembangkan:

a) "Siapa yang memberikan kemampuan kepada kita untuk bergerak ke kanan dan kiri?"

t.

2.
3.
4
5

(Keimanan dan Ketakwaan)

"Bagaimana kita bisa membantu teman yang bingung arah kanan dan kiri?" (Kewargaan)
"Kenapa tangan kanan dan kiri kita bisa bergerak ke arah yang berbeda?" (Penalaran
Kritis)

"Kalau kamu bisa membuat permainan arah, seperti apa permainannya?” (Kreativitas)
"Siapa yang mau membantu temannya menemukan jalan yang benar?" (Kolaborasi)
"Apa yang bisa kamu lakukan sendiri untuk mengingat mana tangan kanan?"
(Kemandirian)

"Kenapa kita harus hati-hati saat bergerak ke depan dan belakang?" (Kesehatan)

KB PAUD Jateng Kelompok B (3-4 Tahun) Semester Genap A

Modul Ajar PAUD Kurikulum Merdeka, Pendekatan Pembelajaran Mendalam Q 4



h) "Ceritakan arah mana yang paling mudah untuk kamu ikuti!" (Komunikasi)

C.2. INTI

Pada tahap ini, anak aktif terlibat dalam pengalaman belajar memahami, mengaplikasi, dan merefleksi.
Guru menerapkan prinsip pembelajaran berkesadaran, bermakna, menggembirakan untuk mencapai

tujuan pembelajaran.

' MEMAHAMI (BERKESADARAN, BERMAKNA, MENGGEMBIRAKAN) o

Hari Uraian Kegiatan

1 Kegiatan 1 : Coding Pengenalan Arah (Penalaran Kritis, Kemandirian). Alat dan Bahan : Kertas

HVS, Penggaris, Krayon/pensil warna, Pensil, Gunting, Cara:Membuat dan.Memainkannya:

- Siapkan kertas HVS, kemudian buat
bentuk kolom menggunakan
penggaris.

- Selanjutnya wamai kolom pertama
hingga terakhir menggunakan krayon
dengan wama yang berbeda.

- Dan gambar petunjuk arah pada kolom
paling atas, jika sudah selesai
sisihkan.

- Selanjutnya gambarbentuk es krim atau gambar alinnya dengan warna yang senada pada
kolom.

- Kemudian mintalah anak-anak untuk meletakkan bentuk es krim sesuai dengan arah dan
warna yang terdapat padakolom.

Kegiatan 2 : Robot Bergerak (Penalaran Kritis, Kolaborasi). Alat dan Bahan: Kostum robot
sederhana. (bisa dari kardus), kartu instruksi dengan gambar panah Cara Bermain: Anak
berperan sebagairobot. Tunjukkan kartu instruksi dengan panah yang menunjukkan arah maju

(atau mundur dan jumiah langkah (1-3). Anak harus mengikuti instruksi, menghitung langkahnya
dengan suara keras, dan menjelaskan arah geraknya.

l Kegiatan 3 : Kompas Tubuh'(Kesehatan, Komunikasi). Alat dan bahan: Kapur atau lakban untuk
membuat garis di lantai. Cara bermain: Buat garis silang besar di lantai untuk menandai arah
utara, timur,¢selatan, dan barat. Ajak anak berdiri di tengah dan berikan instruksi seperti
"Melompat ke utara® atau "Berjalan dua langkah ke timur". Setiap kali anak bergerak, minta
mereka menyebutkan arah yang mereka tuju. Ini membantu anak memahami arah dalam
konteks gerakan tubuh mereka.

2 Kegiatan 1 : Tracing Menempel Kertas Sesuai Pola Garis (Kreativitas, Kemandirian). Alat dan
Bahan : Kertas HVS, Pensil, Kertas origami, Lem. Cara Membuat dan Memainkannya:
- Siapkan kertas HVS, kemudian buat garis putus-putus membentuk pola.
- Siapkan kertas HVS kemudian buat garis putu-putus.
- Kemudian mintalah anak-anak untuk menggunting kertas origami menjadi bentuk kecil-
kecil, lalu menempelkannya pada kertas yang terdapat garis putus-putus membentuk pola.
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Kegiatan 2 : Permainan Ular Tangga Raksasa (Penalaran Kritis, Kolaborasi). Alat dan Bahan:
Kertas besar atau lantai yang bisa digambar dengan kapur, dadu besar Cara Bermain: Buat
papan ular tangga di lantai. Anak menjadi "bidak" hidup. Saat melempar dadu, anak harus
menghitung langkah maju sesuai angka dadu. Jika bertemu ular/ anak harus menghitung
mundur. Minta anak menjelaskan setiap gerakannya.

Kegiatan 3 : Labirin Arah Warna-Warni (Penalaran Kritis, Kreativitas). Alat dan bahan: Kertas
besar, spidol warna, kartu arah dengan panah berwarna:'Cara bermain: Buat Iabirin sederhana
di kertas besar dengan jalur berwarna-warni. Siapkan kartu arah dengan panah’berwarna yang
sesuai dengan wama jalur di labirin. Anak harus mengikutijalur labirin sesuai dengan urutan
kartu arah yang ditunjukkan. Ini melatih pemahaman arah, pengenalan warna, dankemampuan
mengikuti instruksi.

| MENGAPLIKASI (BERMAKNA, MENGGEMBIRAKAN] (L v

Hari
3
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Kegiatan

Kegiatan 1 : Belajar Mengenal Bentuk Geometri (Penalaran Kritis,
Kemandirian). Alat dan Bahan : Selotip, Gunting, Balok, Mobil
mainan/Binatang mainan/lainnya, Tutup botol.” Cara 'Membuat dan
Memainkannya:

- Siapkan selotip dan rekatkan diatas lantai membentuk beberapa a8 m. — 1
bentuk geometri. m D
- Mintalah anak membuat bentuk-bentuk geometri menggunakan

bahan<bahan yang telah di sediakan. . ':\ !E

- Anak-anak juga mengendarai mobil mainan di sekitar bagian luar i \
bentuk persegi. Jika suka, anak-anak dapat menambahkan garis = | "Q
putus-putus agar menyerupai jalan pada selotip. »

- Tempatkan satumobil di setiap panjang persegi dan hitung berapa
banyak mobil'= berapa banyak sisinya. _

- Anak-anak dapat menambahkan manipulasi lain ke kotak seperti :
balok dan mengendarai mobil mainan hanya di 'blok jalan'. :

- Bicara tentang atribut bentuk persegi. Memiliki 4 sisi (panjang) yang | 8
semuanya sama besar dan 4 sudutnya. T

- Bangun segitiga menggunakan balok dengan menempatkan balok di
sepanjang selotip.

- Anak-anak juga dapat menghitung banyaknya tutup botol yang digunakan untuk membuat
bentuk geometri.

Kegiatan 2 : Parkir Mobil Mini (Kesehatan, Kolaborasi). Parkir Mobil Mini Alat dan Bahan: Mobil-
mobilan kecil, kotak kardus sebagai "garasi’, tanda panah dari kertas Cara Bermain: Buat

"jalan" dengan tanda panah menuju garasi. Anak harus menggerakkan mobil maju mengikuti
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' panah menuju garasi, lalu memundurkannya untuk "parklr Minta anak menjelaskan setiap 1 .
gerakan mobil.

Kegiatan 3 : Permainan Kartu Arah (Kesehatan, Komunikasi). Alat dan bahan: Kartu dengan
gambar panah arah, dadu dengan arah (bukan angka). Cara bermain: Susun kartu arah dalam
barisan acak. Anak melempar dadu arah dan harus menemukan kartu dengan arah yang
sesuai, lalu menyebutkan arahnya. Jika benar, anak dapat mengambil kartu tersebut.
Permainan ini melatih pengenalan simbol arah dan kosakata terkait.

4 Kegiatan 1 : Memindahkan Cotton Buds Menggunakan Garpu
(Penalaran Kritis, Kemandirian). Alat dan Bahan : Balok kayu/gelas
kertas/mainan lainnya, Cotoon Buds, Garpu/Sendok, Cara
Membuat dan Memainkannya :

- Siapkan balok kayu, kemudia tata dan sejajarkan (seperti
gambar)

- Letakkan cooton buds di Tengah-tengah balok kayu:

- Instruksikan kepada anak-anak utnuk mengambil cotton buds
yang ada di atas balok kayu, tidak boleh terjatuh.

P—

Kegiatan 2 : Kapal Kertas di Sungai (Penalaran Kritis, Kreativitas). Alat dan Bahan: Kapal
kertas, baskom panjang berisi air, sedotan Cara Bermain: Letakkan'kapal di satu ujung baskom.
Anak menggunakan sedotan untuk meniup kapal agar bergerak maju. Kemudian gunakan
sendok untuk mendorong air agar kapal bergerak mundur. Minta anak menghitung dan
menjelaskan gerakan kapal.

Kegiatan 3 : Lompat Arah Alfabet (Komunikasi, Kesehatan). Alat dan bahan: Kertas besar
dengan huruf alfabet yang disusun dalam bentuk kompas. Cara bermain: Susun huruf alfabet
dalam pola kompas di lantai (misalnya, A diutara, H ditimur, O di selatan, U di barat). Sebutkan
huruf dan minta anak melompat ke arah, yang sesuai sambil menyebutkan arahnya. Ini
menggabungkan pembelajaran alfabet dengan pemahaman arah.

 MEREFREKS! (BERKESADARAN, BERMAKNA)

Hari Kegiatan
5 'Kegiatan 1 : Tracing Garis.Dengan Kancing (Kreativitas, Kemandirian). Alat dan Bahan :
Kertas HVS, Kaneing (bisa diganti dengan batu, tali, kerikil, tutup botol, pompom, kerang dan
lainnya), Spidel. Cara Membuat dan Memainkannya

Siapkan kertas'HVS, kemudian buat pola (zig zag, melengkung, gelombang, Ilngkaran
spiral atatrlainnya. it
- Mintalah anak-anak “

untuk memasang

kancing sesuai

garis yang ada di

kertas.

Selain itu, anak-anak juga dapat menyotir dan mengklasifikasikan warna atau ukuran
kancing yang sama.
Anak-anak juga dapat di perintahkan untuk membuat pola wama.
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' Kegiatan 2 : Balap Kepiting (Kesehatan, Kolaborasi). Alat dan Bahan: Garis start dan finish,
kostum kepiting sederhana (opsional) Cara Bermain: Anak berperan sebagai kepiting yang bisa
bergerak maju, mundur, dan menyamping. Buat perlombaan di mana anak harus bergerak
dengan cara tertentu di bagian-bagian berbeda dari lintasan (misalnya, maju 3 langkah, mundur
2 langkah, menyamping 4 langkah). Minta anak menghitung langkah dan menjelaskan arah
geraknya.

Kegiatan 3 : Tebak Arah Benda (Penalaran Kritis, Komunikasi). Alat dan bahan: Berbagai
benda di ruangan, penutup mata. Cara bermain: Tutup mata anak, putar mereka perlahan
beberapa kali. Sebutkan nama benda di ruangan dan minta anak menunjuk ke arah benda
tersebut. Setelah membuka mata, diskusikan apakah tebakan mereka benar dan di arah mana
sebenarnya benda itu berada. Ini membantu mengembangkan kesadaran spasial dan orientasi
arah.

C.3. PENUTUP (BEKESADARAN, MENGGEMBIRAKAN)

Tahap akhir dalam proses pembelajaran yang bertujuan. memberikan.umpan balik, yang konstruktif
kepada anak atas pengalaman belajar yang telah dilakukan, menyimpulkan pembelajaran, dan anak
terlibat dalam perencanaan pembelajaran selanjutnya:

1. Recalling kegiatan hari ini dengan menanyakan perasaan anak

2. Diskusi kegiatan yang dilakukan dan anak bangga menunjukkan hasil karya

3. Penyimpulan bersama dan penguatan sikap-sikap. yang dipelajari

4. Informasi kegiatan untuk esok hari

5. Doa penutup dan persiapan pulang

D. ASESMEN PEMBELAJARAN

Asesmen Awal: Dilakukan untuk mengetahui kesiapan danpengetahuan awal anak tentang konsep arah:
o Observasi kemampuan anak memahami instruksi kanan-kiri-depan-belakang
« Pengamatan kemampuanimotorik dalam bergerak sesuai arah
« Identifikasi pengalaman.anak dengan konsep arah tubuh
« Tanya jawab tentang pemahaman anak tentang posisi relatif
» Cek kemampuan anak dalam mengikuti permainan navigasi sederhana

Asesmen Proses: Dilakukan selama kegiatan berlangsung untuk memantau perkembangan:
» Dokumentasi proses anak dalam permainan robot bergerak
« Observasi kemampuan anak mengikuti instruksi arah relatif
« Pengamatan keterlibatan dalam permainan kompas tubuh
« Catat kemampuan anak menjelaskan pilihan arah
« Monitor kemampuan anak bekerja sama dalam navigasi kelompok

Asesmen Akhir: Dilakukan untuk mengetahui pencapaian tujuan pembelajaran:
« Evaluasi kemampuan anak memahami konsep kanan-kiri-depan-belakang
« Penilaian kemampuan anak merencanakan gerakan sesuai arah

KB PAUD Jateng Kelompok B (3-4 Tahun) Semester Genap A
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« Dokumentasi kemampuan anak menyelesaikan tantangan navigasi

9 « (Observasi kemampuan anak menjelaskan alasan pemilihan arah
« Refleksi bersama tentang pentingnya memahami arah dalam kehidupan

Kepala, Guru Kelas,
KB PAUD Jateng Kelompok Bugenvil

RINA KHUMAIRA, M.Pd.
NIP. 19940519 201612 2 018
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ASESMEN KB PAUD JATENG TERPADU ,@)
CATATAN ANEKDOT
TAHUN AJARAN 2025/2026
Jenjang / Kelas : Semester / Minggu

Guru Kelas  : Siti Wardatul Aliya, S.Pd

| Tanggal | Nama Anak “ Kejadian Teramati | Analisis Capaian
0\
Qo) .
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ASESMEN KB PAUD JATENG TERPADU = .
CEKLIS IKTP (INDIKATOR KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN)
TAHUN AJARAN 2025/2026
Jenjang / Kelas : Semester / Minggu

Guru Kelas : Siti Wardatul Aliya, S.Pd

Nama Anak
No Indikator Sudah Belum
Muncul | Muncul

Keterangan /
Kejadian Teramati
K N

Anak dapat mengikuti instruksi
1 | arah kanan-kiri-depan-belakang
' dengan tepat
Anak mampu merencanakan
2 gerakan untuk mencapai tujuan |
' sederhana
Anak dapat menjelaskan alasan
3 memilih arah tertentu dengan
' bahasa sederhana |
Anak menunjukkan kemampuan
4 ' bermain robot bergerak sesuai I
 kartu instruksi
Anak mampu menyelesaikan
5 | labirin sederhana dengan
‘panduanarah )
Anak dapat berpartisipasi dalam 4
6 permainan kompas tubuh |

Anak menunjukkan kemampuan [
7 | bekerja sama.dalam permainan |
~navigasi. ¢ Jr— N
(Anak mengekspresikan rasa
syukur atas kemampuan |
! bergerak dan berorientasiy,

Qo
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ASESMEN KB PAUD JATENG TERPADU ,@)
DOKUMENTASI HASIL KARYA
TAHUN AJARAN 2025/2026
Jenjang / Kelas : Semester / Minggu

Guru Kelas  : Siti Wardatul Aliya, S.Pd

Deskripsi Foto dan

Tangga[ Nama Anak Foto Karya Anak Analisis Cﬂp&iaﬂ Perkembangan
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ASESMEN KB PAUD JATENG TERPADU ,@J
FOTO BERSERI
TAHUN AJARAN 2025/2026
Jenjang / Kelas : Semester / Minggu
Guru Kelas  : Siti Wardatul Aliya, S.Pd
Nama Anak, dan Deskripsi Foto dan
Tanggal by mentasi Foto (Minimal 3) Analisis CP
L 2

Catatan: Foto berseri fokus pada proses perkembangan pada satu keterampilan/kegiatan yang sama dari waktu ke waktu;
Menunjukkan progres bertahap dalam penguasaan suatu keterampilan;
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Semua [entan

Hanya ada di

PAVD

Administrasi PAUD Jateng

Dokumen administrasi PAUD (TK/KB/TPA/SPS)
Kurikulum Merdeka yang bisa didapatkan secara GRATIS
di PAUD Jateng untuk layanan usia 2 s.d 6 tahun :

Kurikulum PAUD :

Regulasi Kurmer
KOSP (Dokumen 1)
CP PAUD
Program Tahunan
Program Semester
RPPM

Modul Ajar RPPH
Modul P5
Penilaian PAUD
Aplikasi Rapor
File Akreditasi
SOP PAUD

Contact:

Website : www.paud.id
Facebook : PAUD Jateng

0896-6777-0666

PAUD Jateng

Materi Pendukung :

Media Ajar 600+ Buku Cerita
PAUD

Flashcard/Lembar Kerja Siswa
PAUD

Pedoman Penyelenggaraan
TK/KB/TPA/SPS/Holistik

Buku Panduan Guru Kurikulum
Merdeka

Panduan Kurikulum Merdeka
Pendekatan Pembelajaran
Mendalam (Deep Learning)

Versi Berbayar:

https://www.paud.id/guru
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