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Modul Ajar PAUD/TK Pembelajaran Mendalam (Deep Learning) Kurikulum Merdeka 
Modul ini Berbayar, Pemesanan Melalui https://guru.paud.id/ 	   
LEMBAR LISENSI

Modul ajar ini diperuntukkan untuk jenjang Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) atau Fase Fondasi. Disusun menggunakan revisi Capaian Pembelajaran terbaru berdasar 
SK BSKAP No. 046/H/KR/2025 tertanggal 16 Juli 2025.
Menggunakan Pendekatan Pembelajaran Mendalam (Deep Learning)

	Dokumen ini telah terdaftar hak cipta dengan nomor registrasi Hak Kekayaan Intelektual dari 
Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual (DJKI) Kementerian Hukum & HAM RI nomor :

	REG. NO EC002025066714 TANGGAL 15 JUNI 2025 PENCATATAN 000906975

	DILARANG KERAS MENYALIN ATAU MENYEBARKAN FILE INI
TANPA IZIN DARI PAUD JATENG

Karena tindakan tersebut melanggar UU No. 28 Tahun 2014 tentang Hak Cipta



1. Dokumen ini merupakan produk program investasi. Ayah bunda akan menerima update / revisi / perbaikan / perubahan file / tambahan materi dari PAUD Jateng secara GRATIS sesuai dengan produk yang dipilih. 
Jadi pastikan mendapatkan dokumen ini secara resmi dari PAUD Jateng. 
Akses melalui https://guru.paud.id 





2. Dokumen format word docx ini dilisensikan diijinkan penggunaannya kepada ayah bunda yang sudah melakukan order pemesanan melalui PAUD Jateng. Dokumen dapat digunakan oleh 1 (satu) lembaga saja. 
3. Bagi pengawas, pengurus himpunan/ perkumpulan PAUD lainnya apabila ingin mendistribusikan dokumen ini untuk lembaga binaannya, bisa mendapatkan penawaran dengan harga spesial, silakan kontak PAUD Jateng untuk informasi lebih lengkap.
4. Media ajar tambahan disediakan gratis baik berupa video, lagu, buku cerita, atau lembar kerja anak yang bisa diakses melalui QR Code pada setiap modul ajar.


	Untuk menerima notifikasi dari PAUD Jateng, silakan follow kami melalui
Kontak dan Saluran Grup WA Telegram melalui https://www.paud.id/sosmed/




MODUL AJAR PENDIDIKAN ANAK USIA DINI KURIKULUM MERDEKA 
PERENCANAAN PEMBELAJARAN MENDALAM

	Penulis
	Siti Wardatul Aliya, S.Pd
	Semester
	2 (Genap)

	Asal Sekolah
	KB PAUD Jateng
	Minggu Ke-
	1

	Fase
	Fondasi
	Bulan
	Januari 2026

	Jenjang/Kelas
	B (3-4 Tahun)
	Alokasi Waktu
	5 x 3 JP

	Model Pembelajaran
	Inkuiri, STEAM
	Jumlah Anak
	

	Topik / Sub Topik
	Cuaca / Hujan (Tik-Tik-Tik Bunyi Hujan?)



A. IDENTIFIKASI
	Peserta Didik
	Anak usia 3-4 tahun (Kelompok B) berada pada fase eksplorasi aktif dengan rasa ingin tahu yang tinggi terhadap fenomena alam. Mereka belajar melalui pengalaman sensori dan manipulasi langsung, memiliki kemampuan fokus 10-15 menit, dan mulai mengembangkan kemampuan berkomunikasi sederhana. Karakteristik motorik kasar dan halus berkembang pesat, sehingga membutuhkan kegiatan yang melibatkan gerakan tubuh dan manipulasi benda konkret. Mereka mulai memahami konsep sebab-akibat sederhana dan dapat mengikuti instruksi 2-3 langkah.

	Materi Pelajaran
	Pembelajaran tentang hujan sebagai fenomena alam yang bermanfaat bagi kehidupan, khususnya pertumbuhan tanaman. Materi mencakup pengetahuan esensial tentang siklus air sederhana, pengetahuan aplikatif melalui eksperimen dan observasi langsung, serta pengetahuan nilai dan karakter tentang rasa syukur kepada Tuhan atas ciptaan-Nya. Relevansi tinggi karena anak dapat mengamati hujan secara langsung dan merasakan manfaatnya dalam kehidupan sehari-hari melalui kegiatan menyiram tanaman dan eksperimen sederhana.

	Dimensi Profil Lulusan
	✅ DPL1
Keimanan dan Ketakwaan terhadap Tuhan YME
	✅ DPL3
Penalaran Kritis

	✅ DPL5
Kolaborasi

	✅ DPL7
Kesehatan


	
	✅ DPL2
Kewargaan
	✅ DPL4
Kreativitas
	✅ DPL6
Kemandirian
	✅ DPL8
Komunikasi



B. DESAIN PEMBELAJARAN
	Capaian Pembelajaran
	· CP Nilai Agama dan Budi Pekerti: Murid menghargai diri sendiri dan memiliki rasa syukur terhadap Tuhan YME sehingga dapat berpartisipasi aktif dalam menjaga kebersihan, kesehatan, dan keselamatan dirinya
· CP Nilai Agama dan Budi Pekerti: Murid menghargai alam dan seluruh makhluk hidup ciptaan Tuhan Yang Maha Esa

	Lintas Disiplin Ilmu
	Nilai agama dan moral (syukur atas ciptaan Tuhan), nilai Pancasila (gotong royong merawat lingkungan), fisik motorik (kegiatan menyiram tanaman dan eksperimen), kognitif (mengamati pertumbuhan tanaman dan siklus air), bahasa (bercerita tentang pengalaman dengan hujan), sosial emosional (berbagi dalam merawat tanaman bersama)

	Tujuan Pembelajaran
	· Anak mampu memahami dan melakukan kegiatan sederhana dalam menjaga kebersihan diri dan lingkungan serta menunjukkan rasa syukur kepada Tuhan atas manfaat hujan bagi tanaman. Anak mampu menjelaskan secara sederhana manfaat hujan bagi tanaman dan menunjukkan inisiatif dalam merawat tanaman sebagai bentuk rasa syukur dan sayang terhadap ciptaan Tuhan.

	Topik Pembelajaran
	Tik-Tik-Tik Bunyi Hujan

	Praktik Pedagogis
	Pembelajaran menggunakan pendekatan pembelajaran Eksploratif dan Exploratory Learning yang memungkinkan anak mengalami langsung fenomena hujan melalui eksperimen sederhana dan observasi. Pendekatan ini mendukung prinsip berkesadaran dengan melibatkan semua indra anak, bermakna karena menghubungkan pembelajaran dengan pengalaman nyata, dan menggembirakan melalui kegiatan eksplorasi yang menyenangkan dan sesuai perkembangan anak.

	Kemitraan Pembelajaran
	Melibatkan orang tua dalam kegiatan pengamatan cuaca di rumah, komunitas sekitar sekolah untuk berbagi pengalaman tentang manfaat hujan bagi pertanian dan kehidupan sehari-hari.

	Lingkungan Pembelajaran
	Ruang kelas fleksibel untuk eksperimen, area taman sekolah untuk observasi langsung, dan ruang virtual melalui video pembelajaran tentang hujan untuk memperkaya pengalaman belajar anak.

	Pemanfaatan Digital
	· [image: QR Code]Platform pembelajaran interaktif untuk menampilkan video proses terjadinya hujan, aplikasi musik untuk mengiringi gerakan tari hujan, serta dokumentasi digital untuk portofolio karya anak
· Dukungan media ajar digital tersedia melalui https://drive.paud.id/download/hujan/ 



C. PENGALAMAN BELAJAR
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN / LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN
C.1. AWAL (BERKESADARAN, BERMAKNA, MENGGEMBIRAKAN)
Pembuka dari proses pembelajaran yang bertujuan untuk mempersiapkan peserta didik sebelum memasuki inti pembelajaran. Kegiatan dalam tahap ini meliputi orientasi yang bermakna, apersepsi yang kontekstual, dan motivasi yang menggembirakan:
1. Pembiasaan pagi dengan SOP penyambutan
2. Salam dan doa pembuka
3. Menyanyikan lagu "1234 Pergi Sekolah"
4. Kegiatan pemantik dengan video/cerita "Hore Hujan Turun"
5. Pertanyaan pemantik untuk mengembangkan: 
a) "Apa yang kamu rasakan ketika hujan turun?" (Kesadaran diri dan emosi)
b) "Siapa yang menciptakan hujan untuk kita?" (Keimanan dan ketakwaan)
c) "Apa yang terjadi pada tanaman ketika tidak ada hujan?" (Penalaran kritis)
d) "Bagaimana cara kita berterima kasih atas hujan?" (Nilai moral dan spiritual)
e) "Apa yang bisa kita lakukan bersama untuk merawat tanaman?" (Kolaborasi dan kepedulian)
f) "Mengapa kita harus mencuci tangan setelah bermain hujan?" (Kesehatan dan kebersihan)
g) "Ceritakan pengalamanmu bermain hujan!" (Komunikasi dan ekspresi)
h) "Bagaimana cara membuat tanaman senang seperti kita?" (Empati dan kreativitas)

C.2. INTI
Pada tahap ini, anak aktif terlibat dalam pengalaman belajar memahami, mengaplikasi, dan merefleksi. Guru menerapkan prinsip pembelajaran berkesadaran, bermakna, menggembirakan untuk mencapai tujuan pembelajaran.

	MEMAHAMI (BERKESADARAN, BERMAKNA, MENGGEMBIRAKAN)

	Hari
	Uraian Kegiatan

	1
	Kegiatan 1 : Membuat Hujan Dengan Kardus (Kreativitas, Kemandirian). Alat dan Bahan  : Kardus bekas, Kertas HVS, Gunting, Gambar awan, Cat warna atau krayon, Lem, , Cutton buds, Lem, Spidol. Cara membuat:
· Siapkan kardus bekas, kemudian gunting membentuk persegi seukuran kertas A4.
· Kemudian gunting gambar awan, lalu tempel di atas kardus (gambar awan juga bisa dibuat manual dengan meminta anak-anak menggambarkan gambar awan di atas kardus dan mewarnai dengan cat warna atau krayon/ opsional)
· Selanjutnya gunting kertas HVS, dan beri warna, jika sudah di beri warna gulung membentuk tabung dan rekatkan di bawah gambar awan, lalu beri gambar tangan pada gambar awan .
· Terakhir beri gambar titik-titik hujan dengan menggunakan cat warna dan cotton buds.









Kegiatan 2 : Melukis dengan Air (Kreativitas, Penalaran Kritis). Alat dan Bahan: Kuas, air, dan permukaan gelap (misalnya, papan tulis). Cara Bermain: Beri anak-anak kuas dan ajak mereka melukis dengan air di permukaan gelap. Jelaskan bagaimana air menguap dan menghilang seperti hujan yang menguap dari tanah.

Kegiatan 3 : Menangkap Tetesan Hujan (Kesehatan, Kolaborasi). Alat dan Bahan: Ember, air, dan sendok plastik. Cara Bermain: Isi ember dengan air dan ajak anak-anak menangkap tetesan air dari sendok yang diputar di atas kepala mereka. Ini membantu meningkatkan koordinasi dan kesadaran fisik.


	2
	[image: A mushroom shaped paper plate

Description automatically generated]Kegiatan 1 : Rumah Jamur Dari Mangkuk Kertas dan Gelas Kertas (Kreativitas, Kemandirian). Alat dan Bahan :  Mangkuk Kertas, Gelas Kertas, Cat warna, Spidol, Gunting. Cara Membuat:
· Siapkan mangkuk kertas dan gelas kertas. 
· Kemudian rekatkan keduanya
· Jika sudah, gunting gelas kertas membentuk pintu dan beri gambar jendela menggunakan spidol.
· Terakhir beri warna spidol menggunakan cat warna.


Kegiatan 2 : Membuat Awan Hujan (Penalaran Kritis, Komunikasi). Alat dan Bahan: Gelas transparan, air, busa cukur, dan pewarna makanan. Cara Bermain: Isi gelas dengan air, tambahkan busa cukur menyerupai awan di atasnya, dan teteskan pewarna makanan di atas busa. Tonton bersama bagaimana "hujan" turun ke dalam air.

Kegiatan 3 : Mengukur Curah Hujan (Penalaran Kritis, Kolaborasi). Alat dan Bahan: Gelas ukur dan air. Cara Bermain: Buat "curah hujan" dengan menuangkan air dari gelas ukur di luar kelas, lalu ajak anak-anak untuk mengukur berapa banyak air yang terkumpul.


	MENGAPLIKASI (BERMAKNA, MENGGEMBIRAKAN)

	Hari
	Kegiatan

	3
	Kegiatan 1 : Eskperimen Air Mancur Dengan Balon (Penalaran Kritis, Kemandirian). Alat dan Bahan : Botol minuman, Air, Pewarna makanan (opsional), Sedotan, Plastisin, Gunting. Cara Membuat :
· Siapkan botol minuman, kemudian lubangi botol  kurang lebih 5-8 cm dari bawah.
· Masukkan sedotan, beri plastisin pada bagian luar sedotan agar sedotan tidak terjatuh
· Masukkan air yang sudah di beri warna ke dalam botol.
· Tiup balon, kemudian masukkan balon ke dalam mulut botol.
· Sebelum balon di letakkan pada mulut botol instruksikan kepada anak-anak untuk memperhatikan apa yang terjadi dengan air yang ada di dalam botol.
· Letakkan balon ke dalam mulut botol dan lihatlah apa yang terjadi, air akan keluar memancur melewati sedotan.








Kegiatan 2 : Eksperimen Evaporasi (Penalaran Kritis, Komunikasi). Alat dan Bahan: Piring kecil, air. Cara Bermain: Tuangkan sedikit air di piring dan letakkan di jendela. Setiap hari, ajak anak mengamati bagaimana air menguap dan jelaskan proses penguapan.

Kegiatan 3 : Mainan Hujan Sensori (Kreativitas, Kesehatan). Alat dan Bahan: Botol plastik kecil, air, glitter, dan mainan kecil. Cara Bermain: Isi botol plastik dengan air, glitter, dan mainan kecil. Ajak anak mengguncang botol untuk melihat efek "hujan" di dalamnya.


	4
	Kegiatan 1 : Meronce Rintik-Rintik Hujan (Kreativitas, Kemandirian). Alat dan Bahan : Print table awan, Kertas HVS warna, Lem, Benang, Sedotan, Gunting.  Cara Membuat dan Memainkannya :
· Siapkan print table awan terlebih dahulu, kemudian, gunting, lalu potong-potong benang dengn panjang sesuai kebutuhan.
· Selanjutnya, tempel menggunakan lem di atas kertas HVS.
· Setelah itu, sediakan sedotan dan potong menjadi beberapa bagian dan rekatkan di bawah gambar awan menggunakan lem.
· Terakhir, mintalah anak-anak untuk meronce atau memasukkan benang pada sedotan yang sudah di siapkan.









Kegiatan 2 : Mengumpulkan Air Hujan (Kewargaan, Keimanan dan Ketakwaan). Alat dan Bahan: Wadah besar, gelas ukur kecil Cara Bermain: Saat hujan turun, letakkan wadah di luar untuk menampung air hujan. Setelah hujan reda, gunakan gelas ukur kecil untuk mengukur berapa banyak air yang terkumpul. Diskusikan bagaimana air hujan ini bisa digunakan untuk menyiram tanaman, dan ekspresikan rasa syukur atas berkah hujan.

Kegiatan 3 : Membuat Lukisan Hujan (Kreativitas, Keimanan dan Ketakwaan). Alat dan Bahan: Kertas, cat air, sikat gigi bekas Cara Bermain: Bantu anak membuat lukisan hujan dengan mencipratkan cat air menggunakan sikat gigi bekas. Sebelum mulai, ajak anak berdoa agar kegiatan berjalan lancar. Diskusikan warna-warna yang digunakan dan bagaimana hujan membuat dunia lebih berwarna.


	MEREFLEKSI (BERKESADARAN, BERMAKNA)

	Hari
	Kegiatan

	5
	Kegiatan 1 : Mengenali Cuaca (Penalaran Kritis, Komunikasi). Alat dan Bahan : Gelas kertas, Spidol, Gunting, Cutter. Cara Membuat dan Memainkannya:
· Siapkan gelas kertas, kemudian buat gambar persegi untuk jendela. lalu potong dengan cutter tepat pada garis (seperti pada gambar), sehingga membentuk jendela, lalu sisihkan.
· Selanjutnya, siapkan gelas kertas satu lagi lalu gambar berbagai macam cuaca, misalnya, gambar matahari, awan, awan di sertai rintikan air hujan dan lainnya.
· Kemudian masukkan, gelas bergambar pada gelas yang sudah di potong membentuk jendela.
· Anak-anak dapat bermain-main untuk mengetahui cuaca dengan cara memutar-mutarkan gelas kertas yang di dalam sehingga akan terlihat ketika tepat pada gelas yang sudah di gambar bentuk jendela.
[image: ]









Kegiatan 2 : Bermain Peran "Hujan dan Tanaman" (Kolaborasi, Kreativitas). Alat dan Bahan: Selendang biru untuk "hujan", kostum sederhana atau hiasan untuk "tanaman" Cara Bermain: Bagi anak-anak menjadi "hujan" dan "tanaman". Anak yang berperan sebagai hujan menari di sekitar "tanaman" dengan selendang biru. "Tanaman" kemudian tumbuh perlahan-lahan. Diskusikan bagaimana hujan membantu tanaman tumbuh.

Kegiatan 3 : Eksperimen Air dan Tanaman (Kewargaan, Keimanan dan Ketakwaan). Alat dan Bahan: Dua tanaman kecil dalam pot, air Cara Bermain: Siapkan dua tanaman yang sama. Ajak anak untuk menyiram satu tanaman secara teratur dan membiarkan yang lain tanpa air. Amati perbedaannya selama beberapa hari. Diskusikan pentingnya air bagi tanaman dan bagaimana hujan membantu tanaman tumbuh.




C.3. PENUTUP (BEKESADARAN, MENGGEMBIRAKAN)
Tahap akhir dalam proses pembelajaran yang bertujuan memberikan umpan balik yang konstruktif kepada anak atas pengalaman belajar yang telah dilakukan, menyimpulkan pembelajaran, dan anak terlibat dalam perencanaan pembelajaran selanjutnya:
1. Recalling kegiatan dengan menanyakan perasaan anak 
2. Diskusi tentang pembelajaran hari ini dan anak menunjukkan hasil karya 
3. Penyimpulan bersama tentang manfaat hujan 
4. Ekspresi rasa syukur kepada Tuhan 
5. Informasi kegiatan esok hari 
6. Doa penutup dan persiapan pulang


D. ASESMEN PEMBELAJARAN
Asesmen Awal: Dilakukan untuk mengetahui kesiapan dan pengetahuan awal anak tentang konsep hujan dan tanaman:
· Observasi kemampuan anak mengenal fenomena hujan
· Tanya jawab sederhana tentang pengalaman anak dengan hujan
· Pengamatan kemampuan motorik halus saat memegang alat
· Identifikasi pemahaman anak tentang manfaat air
· Cek kemampuan anak dalam mengikuti instruksi sederhana

Asesmen Proses: Dilakukan selama kegiatan berlangsung untuk memantau perkembangan pemahaman anak:
· Observasi keterlibatan anak dalam eksperimen dan eksplorasi
· Dokumentasi hasil karya dan proses pembuatan
· Pengamatan kemampuan anak bekerjasama dalam kelompok
· Catat respons verbal anak tentang pengamatan mereka
· Monitor kemampuan anak merawat tanaman dengan mandiri

Asesmen Akhir: Dilakukan untuk mengetahui pencapaian tujuan pembelajaran:
· Evaluasi kemampuan anak menjelaskan manfaat hujan bagi tanaman
· Pengamatan praktik kebersihan diri setelah kegiatan
· Penilaian kemampuan anak mengekspresikan rasa syukur
· Dokumentasi kemampuan anak merawat tanaman secara mandiri
· Refleksi bersama tentang pembelajaran yang telah dialami



Kepala,						Guru Kelas,
KB PAUD Jateng					Kelompok Bugenvil



RINA KHUMAIRA, M.Pd.				SITI WARDATUL ALIYA, S.Pd	
NIP. 19940519 201612 2 018			NIP. 19970506 202012 2 086








KB PAUD Jateng Kelompok B (3-4 Tahun) Semester Genap 
Modul Ajar PAUD Kurikulum Merdeka, Pendekatan Pembelajaran Mendalam	1      
ASESMEN KB PAUD JATENG TERPADU
CATATAN ANEKDOT
TAHUN AJARAN 2025/2026

Jenjang / Kelas	: 					Semester / Minggu	: 
Guru Kelas	: Siti Wardatul Aliya, S.Pd

	Tanggal
	Nama Anak
	Kejadian Teramati
	Analisis Capaian

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	






ASESMEN KB PAUD JATENG TERPADU
CEKLIS IKTP (INDIKATOR KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN)
TAHUN AJARAN 2025/2026

Jenjang / Kelas	: 					Semester / Minggu	: 
Guru Kelas	: Siti Wardatul Aliya, S.Pd

	No
	Indikator
	Nama Anak
	Keterangan / 
Kejadian Teramati

	
	
	Sudah Muncul
	Belum Muncul
	

	1
	Anak dapat menyebutkan minimal satu manfaat hujan bagi tanaman
	
	
	

	2
	Anak menunjukkan kemandirian dalam mencuci tangan setelah kegiatan
	
	
	

	3
	Anak mengekspresikan rasa syukur dengan kata-kata sederhana
	
	
	

	4
	Anak dapat melakukan eksperimen sederhana dengan bimbingan minimal
	
	
	

	5
	Anak menunjukkan kepedulian dalam merawat tanaman
	
	
	

	6
	Anak dapat bekerjasama dengan teman dalam kegiatan kelompok
	
	
	

	7
	Anak mampu menceritakan pengalamannya dengan kalimat sederhana
	
	
	

	8
	Anak menunjukkan kreativitas dalam membuat karya seni bertema hujan
	
	
	






ASESMEN KB PAUD JATENG TERPADU
DOKUMENTASI HASIL KARYA
TAHUN AJARAN 2025/2026

Jenjang / Kelas	: 					Semester / Minggu	: 
Guru Kelas	: Siti Wardatul Aliya, S.Pd

	Tanggal
	Nama Anak
	Foto Karya Anak
	Deskripsi Foto dan 
Analisis Capaian Perkembangan

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	






ASESMEN KB PAUD JATENG TERPADU
FOTO BERSERI
TAHUN AJARAN 2025/2026

Jenjang / Kelas	: 					Semester / Minggu	: 
Guru Kelas	: Siti Wardatul Aliya, S.Pd

	Tanggal
	Nama Anak, dan
Dokumentasi Foto (Minimal 3)
	Deskripsi Foto dan 
Analisis CP

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



Catatan: Foto berseri fokus pada proses perkembangan pada satu keterampilan/kegiatan yang sama dari waktu ke waktu; Menunjukkan progres bertahap dalam penguasaan suatu keterampilan;
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