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LEMBAR LISENSI MODUL AJAR VERSI GRATIS

Modul ajar ini diperuntukkan untuk jenjang Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) atau Fase
Fondasi. Disusun menggunakan revisi Capaian Pembelajaran terbaru berdasar
SK BSKAP No. 046/H/KR/2025 tertanggal 16 Juli 2025.

Dokumen ini telah terdaftar hak cipta dengan nomor registrasi Hak Kekayaan Intelektual dari
Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual (DJKI) Kementerian Hukum & HAM RI nomor :

REG. NO EC002025066714 TANGGAL 15 JUNI 2025 PENCATATAN 000906975

DILARANG KERAS MENYALIN ATAU MENYEBARKAN FILE INI
TANPA IZIN DARI PAUD JATENG

Karena tindakan tersebut melanggar UU No. 28 Tahun 2014 tentang Hak Cipta

. Semua dokumen yang tersedia di website PAUD Jateng dengan alamat htips://www.paud.id adalah

GRATIS dan dapat digunakan oleh siapa saja. Tidak untuk diperjual belikan kembali.

Silakan unduh langsung dokumen PROTA PROSEM RPPM dan MODUL AJAR
Kurikulum Merdeka dari PAUD Jateng.akses melalui https://www.paud.id

. Menyebarkan dokumen versi gratis ini dengan tujuan komersial seperti menjual modul ajar (dengan
kemiripan plagiasi diatas 50%) dengan dalih webinar workshop dapat dituntut secara hukum.
Sebagai contoh jika ada sebuah yayasan atau perseorangan yang menarik uang dari
penyelenggaraan webinar/workshop dan memberikan dokumen modul ajar yang mirip dengan milik
PAUD Jateng dengan tingkat kemiripan di atas 50% bisa dituntut secara pidana.

. MENYEBARKAN dokumen modul ajar versi Gratis ini pada kegiatan webinar/workshop atau dimuat
dalam website lain DIPERBOLEHKAN selama tidak mengubah isi dokumen modul ajar gratis ini.

. Media ajar tambahan disediakan gratis baik berupa video, lagu, buku cerita, atau lembar kerja anak
yang bisa diakses melalui QR Code pada setiap modul ajar.

. Modul ajar yang bisa di edit format Microsoft Word full selama 1 tahun ajaran bisa didapatkan melalui

https://guru.paud.id

Silakan follow kami melalui
Kontak dan Saluran Grup WA Telegram melalui https://www.paud.id/sosmed/
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MODUL AJAR PENDIDIKAN ANAK USIA DINI KURIKULUM MERDEKA
9 PERENCANAAN PEMBELAJARAN MENDALAM
Penulis Septi Rahayuningsih, S.Pd Semester 2 (Genap)
Asal Sekolah KB PAUD Jateng Minggu Ke- 14
Fase  Fondasi Bulan Mei 2026
Jenjang/Kelas A (2-3 Tahun) Alokasi Waktu  5x3JP
Model Pembelajaran ~ PjBL, Kolaboratif, STEAM Jumlah Anak

Topik / Sub Topik Transportasi / Transportasi Udara (Pesawat Terbang),

A. IDENTIFIKASI
Peserta  Anak usia 2-3 tahun memiliki ketertarikan tinggi terhadap benda bergerak, terutama yang
Didik terbang seperti pesawat. Mereka senang menirukan Suara dan gerakan pesawat,
bermain peran sederhana sebagai pilot. Kemampuan motorik memungkinkan aktivitas
melipat kertas sederhana, melempar benda ringan, dan gerakan menirukan. sayap.
Pembelajaran optimal melalui demonstrasi langsung dan eksplorasi'mainan pesawat.
Materi Pembelajaran tentang transportasi udara mencakup pengenalan jenis kendaraan udara
Pelajaran (terutama pesawat), karakteristik. dan fungsi transportasi udara, konsep terbang dan
bergerak di udara. Penyampaian melalui-eksplorasi sensoris dengan mainan pesawat,
observasi langsung, eksperimen sederhana dengan kertas terbang, dan permainan
edukatif yang mengintegrasikan aspek sains, matematika, bahasa, seni, dan nilai moral.
Dimensi DPL1 DPL3 DPL5 DPL7
Profil Keimanan dan Ketakwaan Penalaran Kritie Kolaborasi Kesehatan
Lulusan  terhadap Tuhan YME
[ DPL2 BPL4 DPL6 DPL8
Kewargaan Kreativitas Kemandirian Komunikasi

B. DESAIN PEMBELAJARAN

Capaian

- CP Dasar Literasi dan STEAM: Murid mampu mengamati, menyebutkan alasan,

Pembelajaran  pilihan atau. keputusannya, mampu memecahkan masalah sederhana, serta

mengetahui hubungan sebab akibat dari suatu kondisi atau situasi yang dipengaruhi
oleh hukum-alam dan kondisi sosial.

- CPwDasar Literasi dan STEAM: Murid menunjukkan kemampuan awal
menggunakan dan merekayasa teknologi serta untuk mencari informasi, gagasan,
danketerampilan secara aman dan bertanggung jawab.

Lintas Disiplin  Nilai agama dan moral (mensyukuri nikmat pesawat sebagai ciptaan Tuhan), Nilai

limu Pancasila (berbagi mainan pesawat dengan teman), Fisik motorik (kegiatan membuat
pesawat kertas, gerakan menirukan terbang), Kognitif (menghitung pesawat,
mengelompokkan berdasarkan jenis), Bahasa (menyebutkan nama kendaraan
udara), Sosial emosional (bermain peran sebagai pilot, bekerja sama)

Tujuan Anak mampu mengenal minimal 1 jenis kendaraan udara dan mengekspresikan

Pembelajaran pemahamannya melalui bahasa sederhana dan permainan simbolik.

;g'::é elajaran Pesawat Terbang
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Praktik

Pedagogis

Design Thinking melalui proses membuat dan menguji pesawat kertas sederhana.
Sesuai prinsip berkesadaran karena melibatkan fokus perhatian pada proses terbang,
bermakna karena menghubungkan dengan teknologi penerbangan nyata, dan
menggembirakan karena memberikan pengalaman sukses dalam membuat sesuatu

yang bisa terbang.

Kemitraan Orang tua dalam cerita pengalaman naik pesawat, pilot atau petugas bandara

Pembelajaran sebagai narasumber, dan komunitas penerbangan lokal.

Lingkungan  Ruang kelas dengan area bermain luas untuk aktivitas terbang, sudut eksplorasi

Pembelajaran transportasi udara, dan halaman terbuka untuk uji coba pesawat kertas.
Pemanfaatan - Penggunaan video edukatif tentang transportasi udara,
Digital lagu-lagu tematik, dan gambar digital untuk mendukung
visualisasi pembelajaran
- Dukungan media ajar digital tersedia melalui
https://drive.paud.id/download/transportasi-udaral

C. PENGALAMAN BELAJAR

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN / LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN
C.1. AWAL (BERKESADARAN, BERMAKNA, MENGGEMBIRAKAN)

Pembuka dari proses pembelajaran yang bertujuan untuk mempersiapkan peserta didik sebelum
memasuki inti pembelajaran. Kegiatan dalam tahap ini meliputi orientasi yang bermakna, apersepsi yang

kontekstual, dan motivasi yang menggembirakan:

1. Salam dan doa peémbuka
Renungan/nasehat/metivasi pagi
Menyanyikan lagu "1234 Pergi Sekolah"
Asesmen awal dan.diskusi ide kegiatan bersama anak
Kegiatan pemantik video/buku cerita "Pesawat Terbang"
Menyiapkan properti kelas dan aturan bermain
Pertanyaan pemantik untuk mengembangkan:

Q7 & B Mo

a) "Apa yang kamu lihat.di cerita/video ini yang menunjukkan keindahan ciptaan Tuhan?"

(Keimanan dan Ketakwaan)

b) "Apa yang tokoh utama lakukan sendiri tanpa bantuan orang lain?" (Kemandirian)

c) "Mengapa penting bagi tokoh untuk berkata jujur dalam cerita ini?" (Komunikasi)

d) "Bagaimana cara tokoh menunjukkan rasa hormat kepada orang lain dalam cerita?"

(Kolaborasi)

e) "Siapa yang membantu tokoh dalam cerita?" (Kolaborasi)

f) "Apa yang dilakukan tokoh ketika menghadapi kesulitan?" (Penalaran Kritis)

g) "Siapa yang memimpin dalam cerita ini?" (Kreativitas)

h) "Bagaimana tokoh-tokoh dalam cerita ini saling menghargai perbedaan mereka?"
(Kesehatan)
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C.2.

INTI
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Pada tahap ini, anak aktif terlibat dalam pengalaman belajar memahami, mengaplikasi, dan merefleksi.
Guru menerapkan prinsip pembelajaran berkesadaran, bermakna, menggembirakan untuk mencapai
tujuan pembelajaran.

| MEMAHAMI (BERKESADARAN, BERMAKNA, MENGGEMBIRAKAN)
Hari Uraian Kegiatan

1
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Kegiatan 1: Kegiatan Motorik Halus Anak (Tracing Sesuai Gambar) (Kreativitas). Alat dan

Bahan : Kardus Bekas, kawat bulu/dapat diganti gambar, Beras warna-warni/pasir/garam atau

lainnya dapat di sesuaikan, Nampan, Gunting. Cara Membuat :

- Siapkan kardus bekas kemudian potong menjadi bentuk persegi panjang.

- Kemudian beri lem dan buat bentuk garis menggunakan kawat bulu lalu'tempelkan pada
kardus (atau dapat menggunakan print table bentuk.garis).

- Selanjutnya masukkan beras ke dalam nampan

- Terakhir mintalah anak-anak menggunakan tangan (jarijuntuk meniru garis yang mereka
lihat.

b

Kegiatan 2 : Mengenal Kendaraan Udara (Komunikasi). Alat dan Bahan: Kartu bergambar
berbagai jenis. kendaraan udara, mainan.kendaraan udara (pesawat, helikopter, balon udara
mainan) Cara Bermain: Tunjukkan kartu bergambar kendaraan udara satu per satu kepada
anak. Sebutkan nama kendaraannya dan minta anak menirukan. Kemudian tunjukkan mainan
kendaraan<udara yang sesuai'dengan gambar. Biarkan anak menyentuh dan mengamati

" mainan tersebut. Ulangi proses. ini untuk 2-3 jenis kendaraan udara.

l Kegiatan 3 : Menghitung dan Mengelompokkan Kendaraan Udara (Penalaran Kritis). Alat dan

bahan: Gambar atau mainan berbagai kendaraan udara (pesawat, helikopter, balon udara, dli).
Cara bermain: Minta anak mengelompokkan kendaraan berdasarkan jenisnya, lalu hitung
jumlah masing-masing kelompok. Ini mengembangkan keterampilan klasifikasi dan berhitung.

' Kegiatan 1 : Membuat dan Menghitung Tetesan Air (Penalaran Kritis). Alat dan Bahan: Kertas
HVS, Plastik, Minyak sayur atau baby oil, Kapas, Pipet, Gelas, Air, Pewarna makanan, Spidol,
Cotton buds. Cara Membuat dan Memainkannya:

- Siapkan kertas HVS, kemudian ajak anak-anak untuk menggambar bentuk gelas di atas
kertas menggunakan spidol dengan warna yang berbeda (biru, ungu, hijau, kuning atau
lainnya)

- Kemudian masukkan kertas yang sudah di gambar dengan gelas ke dalam plastik, lalu
rekatkan plastik.

- Tuang minyak di atas kapas, lalu oleskan kapas di atas plastik hingga merata.
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- Siapkan beberapa gelas lalu isi dengan air dan tambahkan pewama makanan yang /\\ /)
berbeda. '

- Ajak anak-anak untuk mengambil air menggunakan pipet lalu teteskan di atas plastik ,
lakukan dengan warna yang berbeda.

- Ajak anak-anak untuk memasukkan air ke dalam gelas sesuai warna.

- Ajak anak-anak juga menghitung tetesan air yang mereka buat seperti menambahkan 3
tetesan air berwarna biru dengan 7 tetesan air berwama kuning semuanya ada berapa,
atau juga bisa pengurangan atau lainnya (pembelajaran pra matematika ) yang
menyenangkan untuk anak-anak.

Kegiatan 2 : Menghitung Pesawat (Komunikasi). Alat dan Bahan: 3-5 mainan pesawat kecil,
nampan atau area bermain Cara Bermain: Letakkan mainan pesawat di atas nampan atau area
bermain. Ajak anak menghitung pesawat bersama-sama sambil menunjuk setiap pesawat.
Mulai dari 1 hingga 3. Ulangi beberapa kali, kemudian minta anak mencoba menghitung sendiri.

Kegiatan 3 : Mencocokkan Bayangan Pesawat.(Kemandirian). Alat dan bahan: Kartu
bergambar berbagai jenis pesawat, kartu bayangan pesawat yang sesuai. Cara bermain:
Sebarkan kartu gambar dan bayangan. Minta.anak mencocokkan gambar pesawat dengan
bayangannya.Ini melatih pengenalan bentuk dan kemampuan visual.

 MENGAPLIKAS! (BERMAKNA, MENGGEMBIRAKAN))

Hari< Kegiatan
37 Kegiatan 1" Tracing Copy. (Kreativitas). Alat dan Bahan : Nampan
' atau baki, Tepung, Spidol, Kertas origami. Cara membuat dan
memainkannya:
- Siapkan nampan atau baki, kemudian masukkan tepung ke
dalamnya.
- Selanjutnya buat pola garis pada kertas origami.
- Mintalah anak-anak untuk menirukan menggambar bentuk pola
garis yang terdapat pada kertas origami di dalam tepung menggunakan jari-jari mereka.

Kegiatan 2 : Bermain Peran "Pilot Kecil" (Kolaborasi). Alat dan Bahan: Topi pilot mainan,
kemudi pesawat mainan, kotak kardus besar sebagai pesawat Cara Bermain: Set up area
bermain menjadi "pesawat" sederhana menggunakan kotak kardus. Ajak anak berperan
sebagai pilot. Dorong anak untuk menirukan gerakan mengemudikan pesawat dan
menyebutkan apa yang mereka lihat di "langit".

KB PAUD Jateng Kelompok A (2-3 Tahun) Semester Genap T f\..:/\ _
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egiatan 3 : Kolase Awan dan Pesawat (Komunikasi). Alat dan bahan: Kertas biru, lem, kapas, =\
potongan kertas berbentuk pesawat. Cara bermain: Bantu anak menempelkan kapas di kertas
biru sebagai awan. Tambahkan potongan kertas berbentuk pesawat di antara awan. Hitung
jumlah awan dan pesawat. Diskusikan konsep di atas dan di bawah awan.

4 Kegiatan 1: Stamping Sesuai Angka (Kemandirian). Alat dan Bahan : Pallete, Penjepit jemuran
baju, Cat warna, Kapas, Kertas HVS. Berikut adalah cara membuat kegiatan stemping sesuai
angka untuk anak-anak dengan menggunakan bahan-bahan yang disebutkan:

- Siapkan bahan-bahan: Pallete (palet cat), penjepit jemuran baju, cat warna, kapas, dan
kertas HVS dengan angka.

- Tuangkan cat wamna ke dalam di palet cat.

- Gunakan penjepit jemuran baju sebagai stempel. Buka
penjepit jemuran baju dan berikan sedikit tekanan pada
ujungnya untuk membentuk permukaan datar yang akan
digunakan sebagai stempel.

- Ambil kapas dan celupkan ke dalam salah satuwarnacat .
di palet. Pastikan kapas terlapisi dengan cat secara Qa
merata. -

- Berikan stemple sesuai dengan banyaknya angka yang tertulis di atas kertas.

- Tekan penjepit jemuran baju dengan hati-hati pada kertas HVS, sehingga cat wamna
menempel pada kertas'dan membentuk stempel angka.

- Ulangi proses yang sama dengan angka-angka ainnya, menggunakan kapas yang sudah
dicelupkan keiwarna cat yang berbeda.

- Setelah selesai, biarkan cat warna kering-pada stempel angka yang telah dibuat sebelum
anak-anak menggunakannya.

Kegiatan 2 :Mewarnai Pesawat (Kreativitas). Alat dan Bahan: Kertas bergambar outline
pesawat sederhana, krayon besar.Cara Bermain: Berikan anak kertas bergambar outline
pesawat dan krayon. Tunjukkan cara mewarnai dengan menggoreskan krayon di dalam garis.
|Biarkan anak mencoba mewarnai sendiri. Sebutkan bagian-bagian pesawat saat anak
mewarnai.

Kegiatan 3 :"Membuat Kaca Mata Pilot (Kolaborasi). Alat dan bahan: Piring kertas, gunting
(digunakanudengan bantuan orang dewasa), karet gelang, krayon. Cara bermain: Potong
lubang di piring kertas untuk mata. Bantu anak menghias "kacamata" dengan krayon. Pasang
karet gelang sebagai tali. Gunakan kacamata untuk bermain peran sebagai pilot.

MEREFLEKS| (BERKESADARAN, BERMAKNA)
Hari Kegiatan
5  Kegiatan 1 : Menumbuk Cangkang Telur Untuk Membuat Kolase (Kreativitas). Alat dan Bahan
: Kardus. Plastik, Cangkang telur, Bambu, Print table gambar, Cat warna, Kapas, Penjepit baju,
Lem, Mangkuk.
Cara Membuat dan Memainkannya:

KB PAUD Jateng Kelompok A (2-3 Tahun) Semester Genap A
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- Siapkan kardus, yang sudah di potong-potong membentuk persegi kemudian masukkan ke = A\L /)
dalam plastik, lalu masukkan cangkang telur (buat sesuai jumlah anak). '
- Ajak anak-anak untuk menumbuk cangkang telur menggunakan bambu yang sudah di
sediakan.
- Jika di rasa anak-anak sudah berhasil menghaluskan cangkang telur, minta anak-anak
untuk menungkan cangkang telur ke dalam mangkuk atau wadah yang sudah di sediakan.
- Siapkan cat warna beserta kapas dan penjepit baju.
- Beri anak-anak print table gambar anak ayam menetas, lalu minta mereka untuk memberi
warna pada gambar anak ayam menggunakan cat warna dengan kapas dan penjepit baju.
- Berilem pada gambar cangkang telur, lalu tempelkan cangkang teluryang sudah mereka
tumbuk.

Kegiatan 2 : Eksperimen Terbang dan Jatuh (Penalaran Kritis). Alat dan bahan: Berbagai benda
ringan dan berat (bulu, kertas, koin, dll), stopwatch. Cara<bermain: Ajak anak menjatuhkan
benda-benda dari ketinggianyang sama. Hitung berapa lama setiap benda jatuh ke tanah
menggunakan stopwatch. Diskusikan mengapa beberapa benda "terbang” lebih lama. Catat
hasil pengamatanidengan menggambar atau menempel benda pada kertas sesuai urutan
jatuhnya.

Kegiatan 3 : Mewamai Gambar Helikopter (Komunikasi). Alat dan Bahan: Kertas gambar
dengan pencetak helikopter, pensil warna_atau crayon. Cara Bermain: Berikan anak-anak
kertas gambar dan pensil warna. Minta mereka mewarnai gambar helikopter sesuai keinginan
mereka. Ini membantu mengembangkan keterampilan motorik halus dan koordinasi mata-
| tangan.

C.3. PENUTUP (BEKESADARAN, MENGGEMBIRAKAN)

Tahap akhir dalam proses pembelajaran yang bertujuan memberikan umpan balik yang konstruktif
kepada anak atas pengalaman belajar yang telah dilakukan, menyimpulkan pembelajaran, dan anak
terlibat dalam perencanaan pembelajaran selanjutnya:

1. Recalling kegiatan hari ini dan menanyakan perasaan anak selama kegiatan
Berdiskusi kegiatan yang dilakukan dan anak bangga menunjukkan hasil karya sendiri
Penyimpulan bersama dan penguatan sikap-sikap yang dipelajari
Menginformasikan kegiatan untuk esok hari
Pembiasaan saat pulang: berdoa, menyiapkan tas dan pulang

;R
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D. ASESMEN PEMBELAJARAN

Asesmen Awal: Dilakukan pada pertemuan pertama untuk mengidentifikasi pengetahuan awal anak
tentang transportasi udara dan kemampuan dasar yang mendukung pembelajaran.
1. Observasi kemampuan anak mengenali dan menyebutkan nama kendaraan udara yang familiar
2. Mengamati ketertarikan anak terhadap aktivitas eksplorasi pesawat mainan dan helikopter
3. Menilai kemampuan motorik halus dalam memegang dan memanipulasi mainan transportasi
udara
4. Mengecek pemahaman konsep dasar seperti di atas-di bawah, terbang-jatuh
5. Mengamati kemampuan komunikasi dalam mengekspresikan pengalaman dengan pesawat

Asesmen Proses: Dilakukan selama kegiatan pembelajaran berlangsung melalui observasi langsung
partisipasi dan respons anak dalam setiap aktivitas.
1. Mengamati kemampuan anak mengidentifikasi dan mengelompokkan kendaraan udara
2. Menilai kreativitas anak dalam membuat karya seni bertema transportasi udara
3. Mengobservasi kemampuan kolaborasi dalam:bermain peran sebagai pilot dan _kegiatan
kelompok
Mengamati kemampuan menghitung objek nyata hingga angka 3
5. Menilai kemampuan komunikasi dalammenceritakan pengalaman bermain pesawat

Asesmen Akhir: Dilakukan di akhir pembelajaran untuk mengevaluasi pencapaian tujuan pembelajaran
dan perkembangan kemampuan@anak secara menyeluruh.

1. Menilai kemampuan anak menyebutkan minimal 2 nama kendaraan udara dengan benar

2. Mengamati kemampuan anak menunjukkan pemahaman bahwa pesawat bergerak di udara

3. Mengevaluasi kemampuan membuat pesawat kertas sederhana dengan bantuan minimal

4. Menilai kemampuan anak mengekspresikan pengalaman bermain dengan transportasi udara

5. Mengamati sikap syukur terhadap kecanggihan teknologi penerbangan sebagai ciptaan Tuhan

Kepala, Guru Kelas,

KBPAUD Jateng Kelompok Anggrek

RINA KHUMAIRA, M.Pd. SEPTI RAHAYUNINGSIH, S.Pd

NIP. 19940519.201612 2 018 NIP. 19960506 202012 2 028
KB PAUD Jateng Kelompok A (2-3 Tahun) Semester Genap A
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ASESMEN KB PAUD JATENG TERPADU ,@)
CATATAN ANEKDOT
TAHUN AJARAN 2025/2026
Jenjang / Kelas : Semester / Minggu

Guru Kelas  : Septi Rahayuningsih, S.Pd

| Tanggal | Nama Anak “ Kejadian Teramati | Analisis Capaian
0\
Qo) .
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ASESMEN KB PAUD JATENG TERPADU
CEKLIS IKTP (INDIKATOR KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN)
TAHUN AJARAN 2025/2026
Jenjang / Kelas : Semester / Minggu

Guru Kelas : Septi Rahayuningsih, S.Pd

Nama Anak
No Indikator Sudah Belum
. Muncul  Muncul
Anak dapat menyebutkan
1 minimal 2 jenis kendaraan
udara yang ditunjukkan
' (pesawat, helikopter)
Anak mampu menunjukkan |
2 pemahaman sederhana bahwa |
kendaraan udara bergerak di !
langit Ao
Anak dapat menghitung jumlah ﬁ |
3 | pesawat mainan hingga angka ;
3 |
Anak menunjukkan ketertarikan N
4 dalam mengeksplorasi |
transportasi udara melalui |
~ bermain a2 QO
Anak mampu mengikuti
instruksi sederhana dalam |
membuat pesawat kertas
' dengan-bantuan _ |
Anak dapat bekerja sama l
6  dengan teman dalam bermain
4| peran sebagai pilot 7 A
Anak menunjukkan kreativitas
7 dalam membuat karya seni
' bertema transportasiudara _
Anak mampu mengekspresikan
8 pengalaman bermain
transportasi udara melalui
gerakan dan bahasa sederhana
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Keterangan /
Kejadian Teramati
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ASESMEN KB PAUD JATENG TERPADU ,@)
DOKUMENTASI HASIL KARYA
TAHUN AJARAN 2025/2026
Jenjang / Kelas : Semester / Minggu

Guru Kelas  : Septi Rahayuningsih, S.Pd

Deskripsi Foto dan

Tangga[ Nama Anak Foto Karya Anak Analisis Cﬂp&iaﬂ Perkembangan
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ASESMEN KB PAUD JATENG TERPADU .L.J
FOTO BERSERI
TAHUN AJARAN 2025/2026
Jenjang / Kelas : Semester / Minggu
Guru Kelas  : Septi Rahayuningsih, S.Pd
— Nama Anak, dan Deskripsi Foto dan
N394 pokumentasi Foto (Minimal 3) Analisis CP
L 2

Catatan: Foto berseri fokus pada proses perkembangan pada satu keterampilan/kegiatan yang sama dari waktu ke waktu;
Menunjukkan progres bertahap dalam penguasaan suatu keterampilan;
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Semua [entan

Hanya ada di

PAVD

Administrasi PAUD Jateng

Dokumen administrasi PAUD (TK/KB/TPA/SPS)
Kurikulum Merdeka yang bisa didapatkan secara GRATIS
di PAUD Jateng untuk layanan usia 2 s.d 6 tahun :

Kurikulum PAUD :

Regulasi Kurmer
KOSP (Dokumen 1)
CP PAUD
Program Tahunan
Program Semester
RPPM

Modul Ajar RPPH
Modul P5
Penilaian PAUD
Aplikasi Rapor
File Akreditasi
SOP PAUD

Contact:

Website : www.paud.id
Facebook : PAUD Jateng

0896-6777-0666

PAUD Jateng

Materi Pendukung :

Media Ajar 600+ Buku Cerita
PAUD

Flashcard/Lembar Kerja Siswa
PAUD

Pedoman Penyelenggaraan
TK/KB/TPA/SPS/Holistik

Buku Panduan Guru Kurikulum
Merdeka

Panduan Kurikulum Merdeka
Pendekatan Pembelajaran
Mendalam (Deep Learning)

Versi Berbayar:

https://www.paud.id/guru



http://www.paud.id/
https://www.paud.id/guru

